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8 - 12 Mart 2021 Haftasi
Bahcgelievler Anasinifi - Orman Sinifi

Degerli Velimiz, 8 - 12 Mart haftasinda uyguladigimiz ders programi ve ev ¢alismalarinin detaylarini hazirladik.
Haftalik olarak yaptigimiz calismalari sizinle paylasmaya ve iletisim halinde olmaya devam edecegiz.

ihlas Koleji Genel Muduarlagu

EV CALISMASI

08.30-09.00

09:00-09.45

09.45-10.15

10.20-10.50

10.55-11.25

11.30-12.00

12.05-12.35

12.40 - 13.25

13.30-14.00

14.05-14.35

14.40-15.10

15.15-16.00

16.00 - 18.00

18.00 -18.20

18.20-21.30

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

Oyun ve Fiziki
Etkinlikler

Kahvalti
Degerler Egitimi
Degerler Egitimi
Okul Oncesi
ingilizce

Okul Oncesi

ingilizce
Okul Oncesi

ingilizce

ikindi Kahvaltisi

Eve D6nls ve Dinlenme Arasi

Oyun ve Fiziki
Etkinlikler

Kahvalti
Degerler Egitimi
Degerler Egitimi
Okul Oncesi
Okul Oncesi

ingilizce

Gorsel Sanatlar
Okul Oncesi
ingilizce

ikindi Kahvaltisi

Oyun ve Fiziki
Etkinlikler

Kahvalti
Degerler Egitimi
Degerler Egitimi
Okul Oncesi
Spor ve Beden Egt.
Okul Oncesi

Ogle Arasi
ingilizce
Eglenceli Bilim
ingilizce

ikindi Kahvaltisi

ABC Mouse

Oyun ve Fiziki
Etkinlikler

Kahvalti
Degerler Egitimi
Degerler Egitimi
ingilizce

Okul Oncesi

ingilizce

Degerler Egitimi

Akil ve Zeka
Oyunlari

ingilizce

ikindi Kahvaltisi

Oyun ve Fiziki
Etkinlikler

Kahvalti
ingilizce
Dustnme Bec.
Okul Oncesi
Okul Oncesi

ingilizce

Spor ve Beden Egt.
Okul Oncesi

Okul Oncesi

ikindi Kahvaltisi

abcmouse.com adresinden atanan ddevlerinizi tamamlatiniz.(Farm Animals)

Oyun, Hikaye Okuma ve Uyku Saati
Cocugun kendi sectigi ,yasina ve anlama seviyesine uygun bir kitabi cocugunuza okuyabilirsiniz.Aile
olarak birlikte oynayabileceginiz kutu oyunlari yada sizin cocuklugunuzda oynadiginiz oyunlardan
oynayabilirsiniz.Uyku saati de mutlaka duzenlenmelidir



https://www.abcmouse.com/

Okul Oncesi

Neler &grendik?

Etkinlik 1: Penguenler yarisiyor

Cocuklara oyuncaklardan hayvanlar gosterilip hayvanlarin farkli renklere sahip olduklarina dikkat ¢ekildi. Ardindan siyah ve
beyaz renkli hayvanlardan bildikleri soruldu ve sonrasinda penguenler hakkinda bilgi edinip sanat etkinligi yapildi. Cocuklarla
penguen dansi yapllip ardinda topu bacaklarinin arasina sikistirarak penguen yurUyUsu yaparken eglenceli zaman gegirildi.

Etkinlik 2: Biz sekiller heryerdeyiz

Cocuklara renkli el isi kagitlarindan yapilmis geometrik sekiller verildi. Cocuklar bu sekilleri kullanarak 6zgun calisma etkinligi
gerceklestirdi. Sonrasinda sekiller adli tekerleme sdylendi.

SEKILLER

Benim adim daire.

Yuvarlagim,hi¢ késem yoktur benim,
Bir arabanin tekerine benzerim.

Benim adim Ug¢gen.

Ug kenarim,tg késem vardir benim,

Bir evin ¢atisina benzerim,

Benim adim kare,

Dort kenarim doért késem vardir benim,
Bir cerceveye benzerim.

Benim adim dikdortgen.

iki uzun iki kisa kenarim dért késem vardir benim
Bir televizyona benzerim.

Biz sekiller her yerdeyiz,

Her nesnede vardir benzerimiz

Bizi bulursan cok seviniriz.

Etkinlik 3: “O" sesiyle baslayan nesneler

e,

Cocuklara “O" sesiyle baslayan nesnelerin goérselleri gosterildi. Sonrasinda Cocuklar sinifta “¢"sesiyle baslayan nesneleri bulup
calisma sayfasi yapildi. “6" sesiyle ilgili video izlendi. https://www.youtube.com/watch?v=6rycgl6A6mc

Etkinlik 4: Sepetteki sayilar

Cocuklara sepet icerisindeki sayi kartlari gosterildi. Gosterilen sayi kartlari cocuklar soruldu. Sonrasinda gosterilen sayi karti
kadar ¢cocuklardan lego getirmeleri istendi.

Etkinlik 5: Alt-tst-Orta
Cocuklarla Altinda- Ustinde-ortasinda kavram calismalari yapildi.

Etkinlik 6: Sifir Sayisi

Cocuklara sifir sayisinin dogru yazilisi gosterildi ve sifir sayisinin 'hi¢ I olduguna deginildi. Ardindan masalara gizilen Sifir
sayisinin Ustinden tas dizme etkinligi yapildi.

Etkinlik 7: Marmara Bdlgesini taniyoruz

Cocuklarla hangi Ulkede hangi bdlgede ve hangi sehirde yasadigimizi 6grendik. Ardindan Marmara bdlgesinin Turkiye
haritasindaki yerini 6grendik ve sonrasinda Marmara Bolgesindeki en 6nemli yerleri ve yiyecekleri 6grendik.

Kuralli Oyun:
Ziplayan top

Cocuklarla “G¢ topum var” adli parmak oynandi. Ardindan hareketli drama oyunu oynandi.

UC TOPUM VAR

Benim Ug¢ topum var.

iste en klicUk topum

iste ortanca topum

iste buda kocaman topum

Ogretmen Késesi

- Bu hafta gelemeyen 6grencilerim oldugu icin bultenden mutlaka gelemeyen 6grencilerimin de ayrica tekrarlari hafta
sonu yapmasini rica ederim.

- Sayilari tuz tepsisine yazma ¢alismalari yapabilirsiniz. Adet kavramlari pekistirebilirsiniz.

- Cocuklarin saglikh olmasi icin kalabalik ortamlarda bulunmamaya ¢alismanizi rica ederim.

- Hafta Sonuna gonderilen ¢alisma kagitlari mutlaka pazartesi dosya ile birlikte okula gdndermenizi rica ederim.

Duyurular

-~ 18 mart canakkale zaferi anma gunu
- Yaslilar Haftasi etkinligi


https://www.youtube.com/watch?v=6rycgl6A6mc

ingilizce

Week 4
- The letter of the week Ff (frog, five, fish, fox, flower)
- Review the letters

Vocabulary of the week

- Duck, horse, sheep, black, brown, pink, yellow

Language forms and functions

- Areyou a (duck)

- lam not a duck

- It'spink

- Will you play with me?

Science

- Animal Habitats

- Sea, farm, forest
Art

- Chick craft

- Frog craft
Songs and stories

- Areyou aduck?

- F letter song
Teacher's comment

- This week we have practiced the letter Ff and Farm Animals. For more English practice you can visit ABC Mouse.

Degerler Egitimi

Neler &grendik?

- Fil Suresi

- Hazret-i Osman radiyallaht anh menkibesi
- Mirag¢ Kandili kutlama etkinligi

- Elif Ba Calismalari

-~ Davranis Kurallari

Ogretmen Kosesi

- Ezber Surelerimizi Talim ettik

- Elif Ba birebir derslerimizi ¢alistik

- Mira¢ Kandilimizi kutladik

- Mira¢ kandilinde 5 vakit namazin farz oldugunu 6grendik

- Davranis Kurallari serisini tamamladik Toplum icinde dikkat etmemiz gereken uygun davranislar Uzerinde dersimizi
isledik

- Hazret-i Osman radiyallahu anh Menkibesini 6grendik.

Yaklasan Etkinlikler

- Serce Kusu Benekli Hikayesi
- Alay etmemek ile ilgili Drama
- Elif Ba Calismalari

-~ 18 Mart Canakkale Zaferi

Dusunme Becerileri

“Marangoz olsaydin ne yapmak isterdin?” sorusu soruldu.
Eglenceli Bilim

Cetvel, metre, mezura ne ise yarar? Uygulamali etkinlikler yapildi.



Akil ve Zeka Oyunlari

- Connect
- Dedektif oyunu

Gorsel Sanatlar

Geometrik sekil ici doldurma

Beden Egitimi

- Don Ates oyunu
- Badminton malzemelerini taniyorum

Dijital Platformlarin Erisim Bilgileri

PLATFORM ADRES KULLANICI ADI

E-Posta gmail.com ad.soyad@ihlaskoleji.k12.tr
Okul Aile ihlaskoleji.okulaile.com = e-mail adres

ABC Mouse abcmouse.com adisoyadi@ihlaskoleji.com
PDEVCO pdevco.com.tr T.C. Kimlik No

*ihlas Koleji

SIFRE

skokkokk

sokskokk

sokokokok

sofokskok

ACIKLAMA

Ogrenci isminin ilk 3 harfi, nokta isareti,
TCKN son 4 rakami (Orn. erd.5845)

Sinif 6gretmeni tarafindan size
ulastiriimistir.

ingilizce 6gretmeni tarafindan Okul Aile
sistemi araciligi ile sizlere ulastirilacaktir.

Okul Aile sistemi araciligi ile sizlere
ulastinimistir.



