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COCUKLARINIZLA
EVDE OYNAYABILECEGINIZ

OYUNLAR ihlas Koleji

Cocuk, hayatina katkida bulunabilecek bir¢ok davranisi ve bilgiyi

oyun yoluyla 6grenir. Ebeveynler nasil ki cocuklarinin beslenme,

barinma, dinlenme gibi temel ihtiyaglarini gideriyorlarsa, oyunun %
da cocuk gelisimi icin gerekli bir ihtiya¢ oldugunu unutmamak w
gerekir. Oyun, cocugun kendini ifade efmede, yeteneklerini

kesfetmede, motor becerilerini gelistirmede, zihinsel, duygusal

ve dil gelisimini saglamada en etkili yontemdir. Oyun cocugun

dilidir. Cocukla iletisim kurabilmenin en guzel yoludur.

Ozellikle evlerimizde daha cok zaman gegirdigimiz bu gunlerde

cocuklarimizin gelisimlerine katkida bulunacak ve ailece evde

keyifle oynayabileceginiz oyunlari derledik. Gelin beraberce

g6z atalim.

HIKAYE ANLATMA

Cocuga bir hikaye okunur. Ardindan aklinda kalanlari ifade etmesi beklenir. Alternatif
bir yol olarak kendisi kahramanlarin yerinde olsaydi nasil davranabilecegi sorulur. Bu
oyun, zihinsel pratik yapma firsati verdigi gibi dil gelisimine de katki saglar.

41CUBUK OYUNU

41 cubuk oyunu, en az 2 kisi ile oynanan, diger cubuklari kipirdafmadan cubuk alarak
oynanan bir oyundur. Bunu basaran ve en ¢ok cubuk alan oyunu kazanir. Cubugu alirken
kipirdatan sirayi rakibine kaptirir. Eglenceli bir oyundur.

RESIM/SEKIL CiZME OYUNU
Malzeme: Kagit ve kalem.

Amag: Dikkati ve bellegi kuvvetlendirme, kuiglik kas gelisimini destekleme.

Oyuncular bir masa etrafinda ofurur ve oyunda kag tur dontilecegi belirlenir. Tur demek
her oyuncuya kag sira gelecegi anlamina gelir. Oyunu baslatan kisi, diger kisilere
gostermeden bir sekil cizer. Cizdigi sekli oyunculara gosterir. 10-15 saniye sonra sekli
kapatacagini ve sekli gcizmelerini isteyecegini séyler. Sekil kapanir ve diger oyuncular
sekli cizerler. Oyuncularin cizimi bitince, gosterilen sekil ile oyuncularin gizdigi sekiller
yan yana konur ve farkliliklar bulunur. Her farklilik icin 1 puan verilir. Oyun donusumiu
olarak diger oyuncularin da sekil cizmesiyle devam eder. Oyun sonunda en fazla

puan alan oyunu kaybeder. (Baslangicta karmasik sekiller cizmeyin. Hatirlamasi

kolay sekiller uygundur. Eksik cizimler oldugunda ¢cocugu elestirmeyin. Bunlar asama
asama dlzelecektir. Cocugunuz sekilleri hatirlamakta ve cizmekte zorluk yasiyorsa
siz de bilerek hatalar yapin. “Bir daha ki sefere daha dikkatli olacagim” gibi mesajlar
verebilirsiniz. Amac mukemmel yapmalari degil denemeleri ve caba harcamalaridir.

iSiM, SEHIR, BiTKi, HAYVAN OYUNU

Once bir tablo ¢izilir, bu tabloya isim, sehir, hayvan, bitki, esya, artist ve sonuna not
yazilir, bir kisi icinden alfabeyi sayar, yanindaki kisi ona dur dediginde sayan kisi durur
ve kaldigi harfi soyler. Bu harfle baslayan isim, sehir, bitki, hayvan, esya, artist bulunur.
Dogru ise kisiler 10 puan alir, eger karsidaki bos birakir ya da yanlis yazarsa, onun da 10
puani dogru yazan kisiye gecer ve tfoplam 20 puani olur. Ancak iki kisi de ayni kelimeyi
yazarsa her iki kisi de 5 er puan almis olacaktir.

BENDEKI FARKLILIK NE? OYUNU

Bu oyun istediginiz zaman istediginiz yerde oynayabileceginiz, cocugunuzun hafiza

ve gozlem gucunu test eden bir oyundur. Cocugunuza birkag dakika sizi incelemesini
soyleyin, sonra odadan cikip géruntunlzde bir seyler degistirin. Igeri girin ve
cocugunuza sizdeki farkliligin ne oldugunu sorun. Kugtkler icin bu farklihgi belirgin
futun, corabinizi ¢cikarin, bir sapka takin ve cikarin, gémleginizi ters giyin, bir ceket giyin.
Basit ve belirgin farkliliklardan baslayarak daha ayrinti klglk farkhliklara(gémleginizin
bir digmesini agmak, parmaginiza bir yuzik takmak, corabinizin ucunu kivirmak,
yuzinuze ufak bir nokta ¢cizmek gibi) dogru bir sira izleyin. Cocuklariniza da degisme
firsati verin. Oyunda tahmin eden ve tahmin edilen rollerini degistirin. Bu oyunu
kendinizde birtakim seyleri degistirerek oynayabileceginiz gibi, cocugunuzun gozlerini
kapatarak odadaki esyalarin yerlerini degistirerek de oynayabilirsiniz. Bu oyun
cocuklardaki dikkati ve ayrintil gézlem becerisini gelistirecektir.

SINEMA GUNU

Haftada bir ya da ailenin tercihine gére daha fazla olmak lizere, cocugun yasina uygun
bir film secilerek evde izlenebilir ve o glin " Sinema Glnu" ilan edilebilir. Daha sonra da
yasina uygun olarak cocukla filmin konusu hakkinda sohbet edilebilir, hayal duinyasina
yonelik sorular sorulabilir.

SOS

“SOS”, kagit ve kalemle oynanan en basit ve eglenceli oyunlardan biridir. iki oyuncuyla
oynanir. Kagida karsilikli dért cizgi gizilir ve ilk oyuncu karelerden birine bir “carpi”,
digeri ise baska bir kareye bir “sifir” koyar. Oyun boylece slrer ve oyuncular dikey,
yatay ya da ¢apraz sirada Ug¢ carpi ya da ug sifir elde etmeye calisirlar. Dikkat becerisini
gelistirmeye yardimci olan bir oyundur.

YA EGER? AILE OYUNU ETKINLIGi

Bu oyun, cocugun hayal gliclini ve muhakeme etme becerisini gelistiren bir etkinlikfir.
Cocugunuza sorun. “yasam nasil olurdu, eger.....” “Insanlar ucabilseydi, otoblse nasil
binerdiniz?” “Insanlar ucabilseydi nelere ihtiyag duymazdik (érnek: merdiven), “Dunya
tersine donse ve biz bas asagi ylruseydik. Sabununuzun sabunluktan yere dismesini
nasil engellerdiniz? Ya bezelyelerinizin tabaktan dismesini, yataktan dismeyi?”
“Gunes hi¢ batmasaydi? Uyuma zamaninin geldigini nasil bilecektik? Ya da kalkma
zamaninin? “Bulutlardan yagmur ve kar yerine yiyecek dusseydi?” “Hayatta her sey tek
renk olsaydi ne olurdu?” Karincalar araba buyuklugunde olsaydi ne olurdu? vb. var olan
nesnelerin olmadigi durumlari distinmelerini ve akil yuritme becerilerini gelistirmeyi
saglayabilirsiniz.

YANLISIMI BUL OYUNU

Malzeme: resimli hikaye kitaplari, boncuklar, digmeler vb.

Amag: algi ve dikkat gelisimi, sureci takip edebilme ve dinleme becerileri

Once oyunun bitmesi icin sahip olunmasi gereken boncuk sayisi belirlenir. Oyunculardan
biri bir hikayeyi okumaya ya da anlatmaya baslar. Diger oyuncular dikkatle dinlerler.
Okuyan, anlatan kisi hikayenin bazi yerlerinde bilingli hatalar yapar. Ornek: kuzu yerine
muzu, horoz yerine soroz, gidiyor yerine geliyor gibi. Diger oyuncular yapilan yanlisi
bulup digerlerinden 6nce sdylemeye calisir. Yanlisi ilk bulan ve sdyleyen oyuncuya

bir boncuk verilir. Dogrusunu séylemesi de istenir. Boncuk sayis| 6nceden belirlenen
saylya ulasan ¢cocuk oyunu kazanir. Anne babalar bir hikayeyi okuyabilirler, cocuklar da
resimlerinden anlatabilirler. Yanlis s6zcukleri tim hikayeye serpistirin. Baslangicta rahat
bulabilecegi kolay kelimelerde hata yapin.

f ® © (in o /ihlaskoleji www.ihlaskoleji.k12.tr



